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                                                                           История:
В Ашенвальском лесу раса разумных медведей продолжало своё существование. До тех пор пока Пылающий легион не начал нападение на Альянс. Ашенвальский лес стал помехой для Пылающего легиона. И раса разумных медведей прекратила свое существование. Один из выживших медведей по имени Ursa сумел избежать полного уничтожения. Он смог вступить в армию света Сентинелов. Разгневанный медведь не успокоится пока не уничтожит Пылающий легион. 
                                  Начальные характеристики:

Атака (45-49)

Защита (5)
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Сила (23)
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Ловкость (18) основная характеристика 
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Разум (16)

Здоровье (587)

Мана (208)
                                                             Плюсы и минусы:

Плюсы:

1 очень сильный в начале

2 быстрая атака
3 оглушает
Минусы:

   1 мало жизней

   2 не слишком быстрый

  3 orb effekt с ним не канает(3 магия [image: image4.jpg]


)

  4 герой на силу (добовляется больше силы чем ловкости)-главное ловкость

                                                              Магии:
1[image: image5.jpg]


землетрясение

1 уровень – 70 урона и 25% замедления

2 уровень – 120 урона и 35% замедления

3 уровень – 170 урона и 45% замедления

4 уровень – 220 урона и 55% замедления

2 [image: image6.jpg]


ярость
1 уровень - скорость атаки увеличивается на 100%
2 уровень - скорость атаки увеличивается на 200%

3 уровень - скорость атаки увеличивается на 300%

4 уровень - скорость атаки увеличивается на 400%
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мощный удар

1 уровень-аждый, нанесённый удар Урсы сильнее предыдущего на 6 единиц
2 уровень-каждый, нанесённый удар Урсы сильнее предыдущего на 12 единиц
3 уровень-аждый, каждый нанесённый удар Урсы сильнее предыдущего на 18 единиц                                             
4 уровень-каждый, нанесённый удар Урсы сильнее предыдущего на 24 единиц
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бешенство
1 уровень – Атака усиливается на 4% от текущих жизней Урсы
2 уровень – Атака усиливается на 5% от текущих жизней Урсы
3 уровень - Атака усиливается на 6% от текущих жизней Урсы
                              Прокачка:
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- мощный удар
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- ярость
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- мощный удар
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- ярость
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- землетрясение
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- бешенство
7. [image: image15.jpg]


- мощный удар
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- мощный удар
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- ярость
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- ярость
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- бешенство
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- землетрясение
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- землетрясение
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- землетрясение
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- это плюсик 
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- бешенство
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 17 по 25            

                     что надо собирать по ходу игры:

Вначале покупаем 2 [image: image26.jpg]
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) за тем мы собираем костыль[image: image29.png]
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) далее 
Покупаем ring of basilius [image: image32.png]
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 4hp в секунду теперь соберем [image: image44.png]
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Затем [image: image48.png]
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) далее[image: image56.png]


 и все (
    По желанию можно скрестить [image: image57.png]


 если будет рядом Рикки 
 ЕСЛИ НЕ ХОТИТЕ ПЛАТИТЬ ЗА СМЕРТЬ ТО КУПИТЕ АЕГИС[image: image58.png]
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-ВОТ ЭТО ОЧЕНЬ ХОРОШАЯ ВЕШЬ ЕСЛИ УМЕТЬ ПОЛЬЗОВАТЬСЯ- МОЖНО СВАЛИТЬ ИЛИ ДОГНАТЬ!
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-ПОДЛЕЧИТ КРИПОВ И СОЮЗНИКОВ!

   НУ ВОТ ВПРИНЦИПЕ И ВСЕ, ОБЫЧНО Я ПРИДИРЖИВАЮСЬ ЭТОЙ ТАКТИКЕ!!!

                                   Враги и союзники

Враги:
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- Кент снесет
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-отравит
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-с его штыками...
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-с его перерождениями…
                                    союзники
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-змеи и сеть
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-замедлит
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-невидимая тварь
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-купол бесит
