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НАЧАЛЬНЫЕ ХАРАКТЕРИСТИКИ:

АТАКА-(37-49)

ЗАЩИТА-(1)

СИЛА-(18)

ЛОВКОСТЬ-(15)

РАЗУМ-(18) ОСНОВНОЙ НАВЫК!

                           ИСТОРИЯ

ПОСЛЕ ПОСЛЕДНЕГО 

НАПАДЕНИЯ ЛЕГИОНА НА АЛЬЯНС ЛЕГИОН ПОНЕС БОЛЬШИЕ ПОТЕРИ.
                          ПАЛАДИН АРТЕС ХОТЕЛ ПОКОНЧИТЬ С ДЕМОНАМИ РАЗ И НАВСЕГДА .АРТЕС УБИЛ НЕКРОМАНТА ПО ИМЕНИ КЕЛ ТУЗЕД.
            ТЕПЕРЬ ОН ВОЗРОДИЛСЯ И СТАЛ КРОВОЖАДНЫМ И ЖАЖДУШЕМ ОТОМСТИТЬ

            ВСЕМ ЖИВЫМ.

                                             СПОСОБНОСТИ
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Создает ледяной взрыв, замораживает цель и всех вокруг нее, причиняя урон, и замедляя её, как в атаке, так и в скорости.на 4 секунды.
1 уровень: 50 (37) ед. урона по цели, 75 (56) урона от новы, маны – 125 ед., перезарядка – 9,25 сек.
2 уровень: 100 (75) ед. урона по цели, 100 (75) урона от новы, маны – 150 ед., перезарядка – 9,25 сек. 
3 уровень: 125 (93) ед. урона по цели, 125 (93) урона от новы, – 175 ед., перезарядка – 9,25 сек. 
4 уровень: 175 (131) ед. урона по цели, 150 (112) урона от новы, маны – 190 ед., перезарядка – 9,25 сек. 
600 радиус применения, 200 AoE область взрыва, 4 сек. длительность заморозки,
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Колдует тебя или твоего союзника в ледяную защиту. Можно поставить на автомат.
1 уровень: +2 ед. брони, долговечность брони – 25 сек. стоимость маны – 50 ед., перезарядка – 5 сек. 
2 уровень: +4 ед. брони, долговечность брони – 25 сек. стоимость маны – 50 ед., перезарядка – 5 сек. 
3 уровень: +6 ед. брони, долговечность брони – 25 сек. стоимость маны – 50 ед., перезарядка – 5 сек. 
4 уровень: +8 ед. брони, долговечность брони – 25 сек. стоимость маны – 50 ед., перезарядка – 5 сек. 
800 радиус применения, 3 (2) сек. длительность заморозки, заморозка уменьшает скорость перемещения на 30%, скорость атаки уменьшает на 20%
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УБИВАЕТ ДРУЖЕСТВЕННОГО КРИПА
ТЕМ САМЫМ ВОСТАНАВЛИВАЕТ СЕБЕ МАНУ
1 УРОВЕНЮ -15% ОТ ЖИЗНЕЙ КРИПА СТОИМОСТЬ МАНЫ -25

2 УРОВЕНЬ -30% ОТ ЖИЗНЕЙ КРИПА СТОИМОСТЬ МАНЫ – 25

3 УРОВЕНЬ -45% ОТ ЖИЗНЕЙ КРИПА СТОИМОСТЬ МАНЫ – 25

4 УРОВЕНЬ-60% ОТ ЖИЗНЕЙ КРИПА СТОИМОСТЬ МАНЫ – 25
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Пускает в выбранного вражеского воина ледяной шар. При попадании в цель шар отскакивает в рядом стоящих врагов 6 раз, замораживая и нанося урон каждой цели. 
1 уровень: 280до370 (210до277) урона на цель, 6 отскоков. стоимость маны – 200 ед., перезарядка – 145 сек. 
2 уровень: 370до460 (277до345) урона на цель, 6 отскоков. стоимость маны – 325 ед., перезарядка – 115 сек. 
3 уровень: 460до550 (345до412) урона на цель, 6 отскоков. стоимость маны – 500 ед., перезарядка – 60 сек. 
800 радиус применения, 600 AoE дальность отскока, заморозка уменьшает скорость перемещения на 30%, скорость атаки уменьшает на 20%. Буквами до обозначен урон при применении аганима.

                                  КАК КАЧАТЬ ГЕРОЯ

                  1 –FROST NOVA[image: image6.jpg]
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              8-  DARK RITUAL[image: image13.jpg]
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                         15-DARK RITUAL[image: image19.jpg]



                        16- CHAIN FROST[image: image20.jpg]
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                                    ОБЫЧНО Я КАЧАЮ ГЕРОЯ ТАК

                                                                 ЧТО НАДО СОБИРАТЬ ПО  
                                            ХОДУ ИГРЫ
              В САМОМ НАЧАЛЕ ПОКУПАЕМ КУРУ[image: image21.png]


 ОНА БУДЕТ ХРАНИТЬ СТАРЫЕ АРТЕФАКТЫ.ЗАТЕМ ПОКУПАЕМ 2 БРЭЙСЕРА [image: image22.png]
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.ВНАЧАЛЕ ПРИДЕТСЯ ОБХОДИТСЯ БРЭЙСЕРАМИ А ПОТОМ КУПИМ ТАРАСКУ!ДАЛЕЕ ПОКУПАЕМ [image: image25.png]


 ЭТО ОЧЕНЬ ТЕМНАЯ ВЕШЬ,ЕСЛИ УМЕЕШЬ ЕЙ ПОЛЬЗОВАТЬСЯ.ОНА НУЖНА КОГДА СВАЛИВАЕШЬ ИЛИ НАОБОРОТ ЛОВИШЬ КОГО-ТО.ПОТОМ ПОКУПАЕМ [image: image26.png]


 если кто не знает [image: image27.png]


=[image: image28.png]


+[image: image29.png]


!многие считают это пустой тратой золота ! а если нападут на башню а вы будете в другом углу? А? телепортанетесь к башне да и 90 ms не лишнее.
Далее собираем[image: image30.png]
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) классная книга вызывает 2 челов и дает 15 а интеллекту и 6 к силе. Лишняя критика не помешает так что соберем кристалис Покупаем меку [image: image33.png]k5
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 - лечит крипов ! Собираем всеми любимую тараску [image: image36.png]
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 11 hp в секунду!
Гуниза тоже неплохая вешь[image: image39.png]
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 усилит нашу ульту ([image: image43.png]
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)
и под конец соберем аегис [image: image45.png]
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 так как в конце герои сильные и что-бы ни  терять бабло надо его собрать!
                                           Тактика игры!

Лич герой дальнего боя поэтому нужно чтобы с вами был 1 силовик.Мой любимый прием нападать со спины.Я врубаю ледяную броню и в бой!Сначала бью ультой потом FROST NOVA и добиваю дагоном!

Для начало надо сделать пару ударов по врагу, а если вы ещё и добивали своих крипов и убивали их ради манны ритуалом, то у врага должно появиться отставание от вас как минимум на 1 уровень. Немного побив его мы бросаем нову и запускаем ульт. Если кто хочет может в этой ситуации найти применение даггеру. Короче после того как мы это пустили у врага отнялось как минимум почти 700 хп. И я не уверен, что к своему 5 лвл кто-то это выдержит, учитывая то, что перед магией вы изрядно побили его. Из-за того, что у ульта 6 отскоков, его нао бросать или в замесах, что-бы было побольше отскоков по нескольким героям, или что-бы их добивать.
Конечно не забываем иногда включать защиту, особенно в замесах, если видите, как вашего забарсывают магей, то это единственное, чем вы можете помочь,а то забросают вас. Ещё одно. Всегда будьте готовы к тому, что на вас нападут сразу несколько врагов из-за спины. Крнечно если у вас есть даггер, то вам это не страшно. К концу игры у нас будет стоко манны, сто ни магина, ни Пугна нам не помеха. 

                               Враги и союзники

                                  ВРАГИ:
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- его удары просто разрушительные!
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-просто обходите его стороной!
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-он главный враг лича!
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-этот чел лечится как бешеный ему тарасак не нужна хорошо бы его в союзники!



-ну Зевс понятное дело !УЛЬТА!
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C его крюками жопа всем!

                                                    СОЮЗНИКИ
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  -ОТ ЕГО СНАЙПЕРСКОГО ВЫСТРЕЛА НИКТО НЕ УБЕЖИТ!
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-ЕГО БОЛЬШОЙ ДРУГ ПОМОЖНТ НАМ!
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-С ЕГО ПЕРЕРОЖДЕНИЕМ ВРАГУ БУДЕТ ТРУДНО ЕГО УБИТЬ!
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-МАГНУС МОЖЕТ ПРИКРЫТЬ ВСЕХ СВОИМИ УДАРАМИ!

                                                                                ЭТО МОЙ 

                                                                                                                                            ПЕРВЫЙ гайд Я ПИСАЛ   

                                                                                                                                        3 ДОЛГИХ ДНЯ!
